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• použití distinktivních komunikačních médií v jednom díle

• konfigurace a výpomoc sémiotických systémů

• podoby intermediality: 

• mediální transpozice

• mediální kombinace

• intermediální odkazy

Vymezení pojmu „intermedialita“



Dvě linie příběhu:

• návštěva galerie, dialogy o umění–postavy–rodina, tj. prarodiče a 

vnoučata

„Dědo, co to vlastně znamená slovo ‚abstraktní‘? zeptala se Ema (…) 

Abstraktní znamená, že ta věc, třeba obraz, neznázorňuje to, co obvykle znáš, 

neukazuje tedy nic konkrétního.“ (Horák, 2014)

• detektivní příběh–postavy–propuštěný vězeň, zhrzený profesor 

Dvě podoby obrazu:

• obraz jako ilustrace

• obraz jako komiks 

Proč obrazy nepotřebují názvy, hra 

obrazu a slova



Dvě funkce slova:

• příběh

• literární popis výtvarného díla (fyzická podoba díla, význam a 

umělecký účinek obrazu, technika malby) 

„Ten obraz je vlastně plný takových čar. Kupka spojil dva nespojitelné 

světy, dvě jiné reality–letní den v parku a klaviaturu piana - na jednom 

obraze a pomocí čar. (…) Uprostřed toho jeho obrazu, právě tady v tom 

středu,“ ukázal děda, „kde se setkávají šedá a zelená, vzniká abstraktní 

dílo.“ (Horák, 2014)





• „edukativní“ rozhovory mezi prarodiči a vnoučaty

„Tohle je teda super obraz, ten se mi líbí. Je to vlastně jako fotka, jakoby se 

dívali do foťáku, že jo, babi? Tyhle obrazy jsou jasný. Na nich vím, co je 

namalovaný. A kdyby ne, tak si přečtu, jak je nazvali. (…) Ale sám vidíš, že je to 

dost podivná snídaně. (…) Manet si tak trochu dělal legraci z tehdejší 

společnosti.“ (Horák, 2014) 

• rejstřík osobností a uměleckých směrů

• galerie uměleckých děl 

• přehled nejslavnějších loupeží umění 

• časová osa

Didaktické prvky díla







• výtvarné znázornění oblíbené filmové či literární postavy v různých 

uměleckých směrech, popis postav se zaměřením na rozdíly mezi 

nimi

• vytvoření „příběhu obrazu“ (domýšlení, jaká je asi roční doba, čas, 

jak vypadá okolí obrazu, zda jsou v okolí lidé, atd.)

• vytváření komiksů podle souvislého textu a naopak

• vytvoření časové osy–spojení výtvarných a literárních projevů 

daného směru (starší žáci)

• využití všech didaktických prvků knihy ve výuce
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